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生成式人工智能视域下的动态图形设计研究
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（南京信息职业技术学院，江苏南京　 ２１００２３）
　 　 ［摘　 要］本研究主要探讨了生成式人工智能技术在动态图形设计中的应用及其对动态图形设计的影响，并结
合研究对动态图形设计使用生成式人工智能技术存在的潜在问题及发展方向提出了建议。研究首先梳理了动态
图形设计的发展历程，分析了目前动态图形设计创作痛点；其次厘清了生成式人工智能的定义及当前的主流核心
技术；在此基础上具体探讨了生成式人工智能在动态图形创意设计、方案优化、动态预演中的应用与当下动态图形
设计创作痛点解决；最后结合研究分析生成式人工智能技术应用于动态图形设计存在的潜在问题及未来发展方
向，旨在为设计者更好地使用生成式人工智能技术展开动态图形设计创作实践提供有益的启示与参考。
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　 　 动态图形（Ｍｏｔｉｏｎ Ｇｒａｐｈｉｃｓ，简称ＭＧ）是在时间维度上通
过动画技术实现动态变化的图形，是融合平面设计、动画与
电影语言的视觉艺术形式，其广泛应用于电影、电视、广告、
媒体等各类传媒产品中。近年来，在数字技术和新兴媒体的
加持下，动态图形的应用范围日渐扩大，并逐渐呈现出融合
虚拟现实、媒介装置与交互体验的趋势。

生成式人工智能技术（Ｇｅｎｅｒａｔｉｖｅ Ａｒｔｉｆｉｃｉａｌ Ｉｎｔｅｌｌｉｇｅｎｃｅ，简
称ＧＡＩ）是以生成式对抗网络、大语言模型等为主流技术的人
工智能。它可以根据用户的需求，快速分析海量数据并且提
炼其内在规律与风格特征，从而生成全新的、符合用户特定
要求的内容，如图像、视频等。生成式人工智能不仅可以创
造出逼真的图像，还能够根据用户提供的图形及创意进行风
格迁移，实现内容的再创作。当下，生成式人工智能正以前
所未有的力量冲击并重塑着内容创作的各个领域，动态图形
设计亦不例外。

一、动态图形设计的发展历程与创作痛点
（一）动态图形设计发展概述
“动态图形设计在平面设计基础上增加了时间与交互的

维度，是一种具有运动、形变、重复、幻影、交互特性的多维视
觉设计。”２０世纪５０年代，索尔·巴斯为电影《金臂人》设计
的片头动画被认为是动态图形的“诞生之作”；２０世纪６０年
代，包豪斯先驱人物拉兹洛·莫霍利·纳吉首次提出“动态
构成”的概念，试图将时间引入平面设计，成为动态视觉设计
的理论先声；１９６０年美国动画师约翰·惠特尼创办Ｍｏｔｉｏｎ
Ｇｒａｐｈｉｃｓ公司，开始使用机械模拟计算机技术制作电影电视
片头及广告，从那以后“Ｍｏｔｉｏｎ Ｇｒａｐｈｉｃｓ”作为术语首次被正
式使用；２０世纪９０年代，数字图像技术的快速发展推动动态
图形被广泛应用于电影、电视、广告及媒体中并逐渐形成一
种独特的视觉艺术形式；进入２１世纪后，在互联网技术与移
动智能设备的加持下，动态图形设计以其动感十足的表现力
和强大的叙事能力极大地提升了信息传播的效率与视觉感
染力，在视觉传达及新媒体传播领域独领风骚。

（二）动态图形设计创作流程及痛点分析
动态图形项目设计制作的流程通常包括以下五个步骤：

第一，创意需求分析与脚本撰写；第二，风格设定与分镜脚本
制作；第三，主体造型和场景创建；第四，关键帧动画制作与
合成渲染输出；第五，迭代修改与后期调整。根据以上流程，
结合项目设计制作的经验，笔者总结出动态图形创作的三个
痛点：第一，创意设计门槛高。动态图形对视觉层次、叙事节
奏、动态效果及交互体验都有着较高的设计需求。设计师的
创意水平、个人风格、项目制作经验直接影响作品的质量。
第二，动态效果制作难。目前，业界主流使用的动画技术多
为ＡＥ、Ｃ４Ｄ等多个软件搭配完成，动态图形的作品风格、色
彩搭配、造型设定在设计制作的过程中乃至后期修改，都需
耗费大量时间手动调整相关工程文件，并重新渲染输出，整
个过程耗时且费力。第三，创新应用成本高。随着技术的不
断发展，动态图形开始向虚拟现实、媒介装置乃至动态即时
交互方向发展，但这些创新应用若想落地，需要在前期投入
大量时间和成本展开测试，无形中约束了动态图形的应用
创新。

二、生成式人工智能的定义与主流技术
（一）生成式人工智能的定义
２０２３年９月，联合国教科文组织发布了《生成式人工智

能教育与研究应用指南》，从人工智能对人类思维表征符号
系统的模拟角度，对“生成式人工智能”进行了定义：生成式
人工智能是根据人类借助思维符号表征系统表达的提示
（Ｐｒｏｍｐｔｓ）自动生成内容的人工智能技术。生成式人工智能
技术可以根据用户提供的素材如：文字、图形图像或音视频
文件等，利用算法对前期训练中收集到的海量数据展开深度
学习，并根据提示词围绕用户所提供素材快速生成全新的内
容。从“文生图”到“图生图”，再到由“文学脚本直接生成视
频”，以人工智能生成内容为核心的新媒介技术正在重构艺
术本体论框架。但需要强调的是，生成式人工智能虽然可以
依托素材生成大量全新的内容，甚至可以实现仿照某个特定
艺术风格绘制作品，但它本身只是一个强大的信息处理工
具，生成的内容只是依托训练它的海量数据而计算出的一种
“可能”，并不是真正意义上的创新，所以其生成的内容仍需
用户自行甄别其是否符合用户的需求，是否准确及可信。
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（二）生成式人工智能的主流技术
目前，业界生成式人工智能关键技术模型主要有：生成

式对抗网络（ＧＡＮｓ），通过生成器与判别器的相互博弈，不断
优化生成内容的质量，在图像生成、风格迁移方面表现尤为
卓越，因此被广泛用于生成图像、标志、艺术品等，如Ｍｉｄｊｏｕ
ｒｎｅｙ，Ｐｈｏｔｏｓｏｎｉｃ 都是使用了这一技术；变分自编码器
（ＶＡＥｓ），通过学习数据的潜空间表示，可以实现内容的插值、
编辑和生成；扩散模型（Ｄｉｆｆｕｓｉｏｎ Ｍｏｄｅｌｓ），通过逐步去噪的过
程从随机噪声中生成高质量图像，是目前文生图领域的主流
技术，如Ｓｔａｂｌｅ Ｄｉｆｆｕｓｉｏｎ、ＤＡＬＬ－Ｅ ３等，具有极高的生成质量
和可控性；大语言模型（ＬＬＭｓ），如ＧＰＴ系列，不仅能够生成
流畅的文本，还能理解和执行与视觉内容相关的指令，成为
跨模态生成的重要协调中枢。这些技术的发展，使得ＡＩ从单
纯的“分析工具”进化为强大的“创作助手”，为动态图形设计
带来了全新的生产工具和创意方法。

三、生成式人工智能在动态图形设计中的应用与痛点
解决

动态图形中的“动态”，可以理解为在时间维度上通过视
觉元素的动态变化主动建构并传达意义的过程。这一过程
并非是视觉元素的简单堆砌与变化，而是一种视觉元素的
“动态”设计与叙事逻辑的“动态”构建。在视觉表现上，动态
图形设计注重视觉元素的动态合理搭配；在内容呈现上，动
态图形设计注重信息叙事的动态演绎，这都需要设计师投入
大量精力在创意构思、逻辑叙事及动态效果上。而生成式人
工智能凭借深度学习与生成算法，可以最大限度地利用现有
资源，快速生成风格多样、不同动态、不同叙事的设计样本，
不但可以节省时间成本，还可以开拓设计思路，激发创作灵
感，提高创作效率，在最大程度上解决动态图形设计创作中
的痛点。

（一）生成式人工智能在动态图形设计中的应用简析
１．创意设计初期工作
动态图形起源于电影艺术，其创意元素离不开文字、图

形、色彩、声音。随着互联网技术和移动端设备的不断发展，
动态图形在虚拟现实、媒介装置与交互体验中的应用也越来
越广泛。这就要求动态图形的创意设计还要考虑不同主题、
不同应用场景的需求。这将直接导致前期素材整理、创意造
型设计的工作量翻倍。在这一环节中，生成式人工智能可以
有效帮助设计师梳理设计需求，快速整合多种设计风格，自
动生成多样化的文字、图形、配色方案乃至音频等设计元素，
有效提高工作效率的同时还为设计师提供丰富的创意来源。
２．设计方案优化环节
在优化设计方案这一环节，调研数据分析、用户画像构

建、分镜脚本可视化设计、动态叙事逻辑架构、应用场景分析
及方案优化都可以使用生成式人工智能协助设计师完成。
生成式人工智能还可以对设计方案展开包括制作周期、制作
成本等多角度的评估与分析，便于设计师发现潜在的问题，
提前规避误区，避免反复修改，减少工作量，缩短工作周期。
３．设计效果动态预演
动态图形最典型的特点就是具备视觉“动态”和叙事“动

态”。但是无论是视觉“动态”还是叙事“动态”在传统的制作
流程中都是动态图形设计最重要且最耗时的环节。生成式
人工智能不仅能将抽象文字直接转化为可视图像，还能在此
基础上快速生成从Ａ图形到Ｂ图形的动态视频，直接投入使
用。这种由算法驱动的设计效果的“动态预演”，极大地提高
了设计制作效率，降低了制作成本。

（二）生成式人工智能助力动态图形设计创作痛点解决
１．生成式人工智能有助于激发创意提高效率
在创意设计领域中，设计师的创新创意水平极大程度上

决定了产品的高度，动态图形设计也不例外。在创作过程
中，设计师的创意方案如果逐一推演或制作样片，需要耗费
极大的精力与时间去撰写脚本、设置分镜并推演评估，然后
才能筛选出适合的方案，这一过程耗时费力。使用ＧＡＩ则可
以有效提高工作效率。一方面，设计师可以使用ＧＡＩ将快速
整合设计思维，以设计师的想法为基础结合不同风格的素材
生成多样化的设计方案；另一方面，设计师可以将创意方案
的文字描述输入ＧＡＩ，ＧＡＩ即可通过深度学习对创意方案展
开润色与扩充，还可以使用文生图模型自动生成系列连贯的
分镜画面与故事板。这极大地加快了从创意思考到文字方
案以及到视觉预演的转化过程，使原本存在于设计师思维中
的创意设计方案，实现快速的视觉呈现，不仅有利于拓宽设
计师创意想象的空间，也便于设计师评估与修改创意方案。
同时，设计师还可以依托ＧＡＩ探索非线性叙事与多结局构
想，快速生成不同叙事方式的创意方案，用于测试不同叙事
路径所形成的对观众的情感冲击力与信息传播效果，便于优
化创意设计方案。
２．生成式人工智能有助于辅助动态效果制作
“运动，是最容易引起视觉强烈注意的现象”，动态图形

设计制作最不可忽视就是运动。正如前文所提及的那样，动
态图形设计中的运动有视觉“动态”和叙事“动态”两层含义。
格式塔心理学揭示了人类视觉系统在认知和分析图形时会
主动将视觉信息组织为具有完整意义的“整体”加以认知。
因此，动态图形设计中的视觉“动态”与叙事“动态”不仅是一
种视觉表现形式，更是一种完整叙事架构。设计师在设计视
觉元素运动的过程中，要能够合理地编辑画面元素并将原本
静态的视觉元素转化为一种有目的、有结构、有层次的叙事
语言。在这样的背景下，动态效果的制作就不能只局限于为
“动”而动，要合理考虑运动对作品内容的信息传达以及其在
叙事逻辑构建中的具体作用。生成式人工智能能够理解文
本的语义内涵，并自动匹配或生成相应的动态效果。设计师
输入关于动态的关键词，生成式人工智能可以在短时间内生
成动态视频，实现多种动态效果的可视化，有助于设计师厘
清动态图形中“动”对作品内容的信息传递及叙事架构，避免
落入为“动”而动，信息混乱的误区。
３．生成式人工智能有助于减少创新应用成本
互联网技术及交互技术的快速发展，赋予了用户参与作

品“动态”构建的权利，而为了适配不同的传播渠道，动态图
形结合不同的技术拓展了不同的视觉表现途径，虚拟现实、
媒介装置及即时动态交互等多种应用场景对动态图形设计
也有着不同的需求。在传统创作流程中，此环节需要先期投
入相关设备，试错成本极高，从某种角度而言限制了动态图
形设计创新应用的发展。而生成式人工智能可以结合设计
需求虚拟搭建环境，生成应用场景，模拟实时动态数据并触
发动态图形变化以及模拟生成数据便于分析应用效果，极大
地减少了动态图形创新应用的成本，有利于动态图形结合新
技术，开拓更广阔的应用空间。

四、生成式人工智能应用于动态图形设计的潜在问题及
未来发展

（一）生成式人工智能应用于动态图形设计的潜在问题
对于动态图形设计而言，生成式人工智能是把双刃剑。

一方面，它可以快速生成动态图形设计创作所需要的各方面
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元素，解决目前动态图形创作中的痛点，显著提高设计者的
工作效率，拓展设计创意空间；但另一方面，它也有着极其明
显的局限性。首先，生成式人工智能虽然可以通过深度学习
快速生成从写实到抽象、从复古到未来主义的多种风格的图
形图像乃至音视频素材，但生成式人工智能并不能真正创造
出一种全新的艺术风格范式。过分依赖生成式人工智能可
能导致动态图形设计作品在视觉语言、艺术风格和表现形式
上趋于雷同，“千图一面”，从而削弱动态图形设计乃至创意
设计最需要的独特性和原创性。其次，ＧＡＩ生成结果具有一
定随机性。在创意发散阶段，这种随机性也许会带来意想不
到的惊喜，但是在需要高度精确控制细节的商业项目中，仍
然需要人工干预及调整。最后，在版权和道德层面上，生成
式人工智能训练数据来源的合法性、生成内容的版权归属、
对现有艺术家风格的模仿是否存在侵权等等问题尚未明晰。
作为设计者要清晰认识到生成式人工智能作为工具给予设
计者的便利，也要清醒认识到生成式人工智能的局限性与潜
在问题，在合理合法使用生成式人工智能的基础上，不断引
入新技术以拓展动态图形设计的应用领域，使用数字媒介丰
富动态图形设计的表现手段，运用多种交互方式加深动态图
形传播的多样性，才能推动动态图形设计这一艺术形式不断
创新发展。

（二）生成式人工智能应用于动态图形设计的未来发展
面向未来，引入了生成式人工智能的动态图形设计在创

意边界、创作流程和交互体验上仍有着巨大的发展潜力。第
一，创意概念与视觉风格的爆炸性拓展。传统动态图形的创
意往往受限于设计师个人的知识储备、项目经验和工作效
率，生成式人工智能可以快速实现跨越设计者自身知识储备
的风格跃迁，将任意艺术风格糅合并生成新的视觉效果，这
为设计者提供更为广阔的创意探索空间。第二，视觉节奏与
动态叙事的智能化编排。动态图形的核心在于“动态”。“动
态”既构成了作品的视觉运动节奏，也构建了作品的叙事节
奏。在传统创作过程中，“动态”设计也是最考量作品构思、
叙事表达等综合能力的环节。生成式人工智能可以基于设
计者提供的数据自动生成多线程叙事，在一定程度上弥补了

设计者自身的短板，有利于提升作品的艺术水准。第三，动
态交互体验的深度挖掘。随着技术的不断发展，现在既定程
序的人机交互可能会逐渐演变为智能实时交互。生成式人
工智能可以化身实时渲染引擎，根据观众的动作实时解构重
组并生成全新的动态图形，不但实现观众参与作品共创，甚
至可以实现针对个体的“动态”构建，提供独一无二的互动感
官体验。

纵观艺术设计发展历程，“技术始终作为关键变量影响
着艺术创作范式的转型”。生成式人工智能应用于动态海报
设计，毫无疑问可以最大限度地释放设计者的创意能力，改
善工作流程，解决创作痛点。但正如阿恩海姆所指出的“视
觉形象永远不是对感性材料的机械复制，而是对现实的一种
创造性的把握”，生成式人工智能不可能替代人类去开创艺
术创作范式。未来，设计者也许更需具备的是精准定义问
题，把控创意方向，深层的艺术修养与批判性思维等更为深
层的设计思辨素养。

参考文献：
［１］周莹，沈悦．生成式人工智能技术在博物馆叙事中的

应用研究［Ｊ］．包装工程，２０２４，４５（２０）．
［２］黄兰．动态图形设计在信息传播中的创意途径研究［Ｊ］．

包装工程，２０１８，３９（２２）．
［３］龙惠敏．动态视觉传达设计在新媒体环境下的表现

形式与传播效果［Ｊ］．上海服饰，２０２５（７）．
［４］苗逢春．生成式人工智能技术原理及其教育适用性

考证［Ｊ］．现代教育技术，２０２３，３３（１１）．
［５］吴建棠，周诚竹．生成与重构：ＡＩＧＣ技术对绘画创作

范式的变革［Ｊ］．山花，２０２５（７）
［６］刘箫． ＡＩＧＣ技术在动态图形设计中的应用［Ｊ］．上海

包装，２０２３（１２）．
［７］张福也． ＡＩＧＣ技术在动态图形设计中的影响［Ｊ］．丝

网印刷，２０２３（１２）．
［８］王馥．范式、交互与时空：ＡＩＧＣ赋能ＶＲ影像的叙事

创设研究［Ｊ］．电影新作，２０２３（４）．

Ｒｅｓｅａｒｃｈ ｏｎ Ｄｙｎａｍｉｃ Ｇｒａｐｈｉｃ Ｄｅｓｉｇｎ ｆｒｏｍ ｔｈｅ Ｐｅｒｓｐｅｃｔｉｖｅ ｏｆ Ｇｅｎｅｒａｔｉｖｅ Ａｒｔｉｆｉｃｉａｌ Ｉｎｔｅｌｌｉｇｅｎｃｅ

ＣＨＥＮ Ｒｕ
（Ｎａｎｊｉｎｇ Ｖｏｃａｔｉｏｎａｌ Ｃｏｌｌｅｇｅ ｏｆ Ｉｎｆｏｒｍａｔｉｏｎ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ，Ｎａｎｊｉｎｇ Ｊｉａｎｇｓｕ ２１００２３，Ｃｈｉｎａ）

Ａｂｓｔｒａｃｔ：Ｔｈｉｓ ｓｔｕｄｙ ｐｒｉｍａｒｉｌｙ ｅｘｐｌｏｒｅｓ ｔｈｅ ａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎ ｏｆ ｇｅｎｅｒａｔｉｖｅ ａｒｔｉｆｉｃｉａｌ ｉｎｔｅｌｌｉｇｅｎｃｅ ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ ｉｎ ｄｙｎａｍｉｃ ｇｒａｐｈｉｃ
ｄｅｓｉｇｎ ａｎｄ ｉｔｓ ｉｍｐａｃｔ ｏｎ ｔｈｅ ｆｉｅｌｄ． Ｉｔ ａｌｓｏ ｐｒｏｐｏｓｅｓ ｒｅｃｏｍｍｅｎｄａｔｉｏｎｓ ｆｏｒ ａｄｄｒｅｓｓｉｎｇ ｐｏｔｅｎｔｉａｌ ｃｈａｌｌｅｎｇｅｓ ａｎｄ ｆｕｔｕｒｅ
ｄｅｖｅｌｏｐｍｅｎｔ ｄｉｒｅｃｔｉｏｎｓ ｉｎ ｔｈｅ ｕｓｅ ｏｆ ｇｅｎｅｒａｔｉｖｅ ＡＩ ｆｏｒ ｄｙｎａｍｉｃ ｇｒａｐｈｉｃ ｄｅｓｉｇｎ． Ｔｈｅ ｒｅｓｅａｒｃｈ ｂｅｇｉｎｓ ｂｙ ｔｒａｃｉｎｇ ｔｈｅ ｅｖｏｌｕｔｉｏｎ
ｏｆ ｄｙｎａｍｉｃ ｇｒａｐｈｉｃ ｄｅｓｉｇｎ ａｎｄ ａｎａｌｙｚｉｎｇ ｃｕｒｒｅｎｔ ｐａｉｎ ｐｏｉｎｔｓ ｉｎ ｉｔｓ ｃｒｅａｔｉｖｅ ｐｒｏｃｅｓｓ． Ｎｅｘｔ，ｉｔ ｃｌａｒｉｆｉｅｓ ｔｈｅ ｄｅｆｉｎｉｔｉｏｎ ｏｆ
ｇｅｎｅｒａｔｉｖｅ ａｒｔｉｆｉｃｉａｌ ｉｎｔｅｌｌｉｇｅｎｃｅ ａｎｄ ｉｄｅｎｔｉｆｉｅｓ ｍａｉｎｓｔｒｅａｍ ｃｏｒｅ ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｉｅｓ ｉｎ ｔｈｉｓ ｆｉｅｌｄ． Ｂｕｉｌｄｉｎｇ ｏｎ ｔｈｉｓ ｆｏｕｎｄａｔｉｏｎ，ｔｈｅ
ｓｔｕｄｙ ｄｅｌｖｅｓ ｉｎｔｏ ｔｈｅ ｐｒａｃｔｉｃａｌ ａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎｓ ｏｆ ｇｅｎｅｒａｔｉｖｅ ＡＩ ｉｎ ｄｙｎａｍｉｃ ｇｒａｐｈｉｃ ｃｒｅａｔｉｖｅ ｄｅｓｉｇｎ，ｓｏｌｕｔｉｏｎ ｏｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎ，ａｎｄ
ｄｙｎａｍｉｃ ｐｒｅｖｉｅｗｓ，ａｌｏｎｇｓｉｄｅ ｒｅｓｏｌｖｉｎｇ ｅｘｉｓｔｉｎｇ ｃｒｅａｔｉｖｅ ｃｈａｌｌｅｎｇｅｓ． Ｆｉｎａｌｌｙ，ｉｔ ａｎａｌｙｚｅｓ ｐｏｔｅｎｔｉａｌ ｉｓｓｕｅｓ ａｎｄ ｆｕｔｕｒｅ
ｄｅｖｅｌｏｐｍｅｎｔ ｔｒｅｎｄｓ ｉｎ ａｐｐｌｙｉｎｇ ｇｅｎｅｒａｔｉｖｅ ＡＩ ｔｏ ｄｙｎａｍｉｃ ｇｒａｐｈｉｃ ｄｅｓｉｇｎ，ａｉｍｉｎｇ ｔｏ ｐｒｏｖｉｄｅ ｖａｌｕａｂｌｅ ｉｎｓｉｇｈｔｓ ａｎｄ ｒｅｆｅｒｅｎｃｅｓ
ｆｏｒ ｄｅｓｉｇｎｅｒｓ ｔｏ ｂｅｔｔｅｒ ｕｔｉｌｉｚｅ ｔｈｉｓ ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ ｉｎ ｔｈｅｉｒ ｃｒｅａｔｉｖｅ ｐｒａｃｔｉｃｅ．
Ｋｅｙ ｗｏｒｄｓ：ｄｙｎａｍｉｃ ｇｒａｐｈｉｃ ｄｅｓｉｇｎ；ｇｅｎｅｒａｔｉｖｅ ａｒｔｉｆｉｃｉａｌ ｉｎｔｅｌｌｉｇｅｎｃｅ；ａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎｓ；ｄｅｖｅｌｏｐｍｅｎｔ

（责任编辑：陈思婷）

１５１

第３９卷第２期　 总第４０８期
２０２６年１月（下） 　 　 　 　 　 　

湖北开放职业学院学报
Ｊｏｕｒｎａｌ ｏｆ ＨＵＢＥＩ Ｏｐｅｎ Ｖｏｃａｔｉｏｎａｌ Ｃｏｌｌｅｇｅ

　 　 　 　 　 　
Ｖｏｌ． ３９． Ｎｏ． ２（Ｇｅｎ． Ｎｏ． ４０８）
Ｊａｎ．（ｌａｓｔ ｈａｌｆ）２０２６


