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封闭与开放：元宇宙视角下《哪吒之魔童降世》的教育空间
王晓亚

（昭通学院教育科学学院，云南昭通　 ６５７０００）
　 　 ［摘　 要］江山社稷图是《哪吒之魔童降世》中影响哪吒成长的主要教育空间，这个教育空间具有明显的元宇宙
性质。在封闭状态的江山社稷图中，虚拟现实教育空间中进行的教育并未达到预期的教育哪吒的目的。哪吒在现
实与虚拟的相互交织中、在勇于担当和对抗命运中的自我觉醒才真正实现了从不成熟到成熟的蜕变。指点江山笔
作为元宇宙式的教育场景中的赋能工具有着非常重要的作用和价值，并为未来教育场景赋能提供借鉴。在未来的
元宇宙教育空间设计中，要警惕技术异化现象。
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　 　 在电影《哪吒之魔童降世》中，江山社稷图的设计具有元
宇宙的某些要素，一方面，江山社稷图作为一个虚拟现实空
间，为哪吒学习武艺提供了一个封闭场景；另一方面，江山社
稷图作为一个可以被随意创造的教育场景，又为哪吒提供了
具有教育作用的增强现实空间。指点江山笔作为江山社稷
图中的创造工具，其体现了元宇宙集娱乐、游戏、创造与学习
为一体的综合性特征。从教育学的立场看，《哪吒之魔童降
世》本质上展现了一个被偏见所误解的孩子在元宇宙形态的
教育空间的影响下由破到立的受教育过程。

一、封闭：哪吒未成熟的教育空间
学习空间是指学习的客观条件和物理条件所构成的学

习环境。随着信息通信技术的发展，又出现了基于宽带技术
的新型“网络学习空间”，此时的学习空间已具备链接虚拟与
现实的雏形。从广义上讲，教育空间是教育活动发生的场
所，它包括学习空间、生活空间和社会空间。随着人工智能、
ＡＲ、ＶＲ和ＸＲ等技术的发展，又出现了基于信息技术的元宇
宙空间，它是真正具备打通虚拟与现实之间屏障的前瞻性设
计，也是一种更具超越性的教育空间。根据元宇宙的设想，
人类可以任意选择一种数字身份，然后沉浸在元宇宙所创设
的情景中，自由地进行多样化的创造性活动，从而体验元宇
宙空间集娱乐、游戏、创造、学习为一体的丰富性、虚拟性、自
在性所带来的满足感。因为虚拟场景可以通过模拟的手段
将现实中难以实现或难以完整呈现的学习场景营造出来，可
以满足人类对教育空间的多样化、个性化需求。可以说，元
宇宙在一定程度上拓展了未来教育的空间。

影片《哪吒之魔童降世》中的哪吒可以说是一个问题少
年。他桀骜不驯、顽劣异常，被陈塘关的百姓视为一害，甚至
比妖怪还可怕。电影通过追忆的叙事方式讲述了其中的缘
由：哪吒诞生之前经历了母体三年的孕育期，诞生时又是一
个被视为怪胎的大肉球，破球而出后即刻成了一个可以满地
乱跑的孩童，而且还具有超乎寻常孩童的大力气。无论是诞
生前的经历还是诞生后的形态和特征，均有着不同寻常的

“魔”样，正因为他这种异常的魔丸身世，所以他被陈塘关的
百姓视之为妖怪。这其实是一种社会偏见，这种偏见影响着
他人与哪吒的交往方式和态度。在社会偏见的影响下，哪吒
逐渐产生了一系列的心理问题。如电影中哪吒与他的母亲
踢毽子的情景，因为哪吒的力气太大，只要踢过去他的母亲
就会被直接踢飞到墙上去，以致无人敢跟哪吒一起游戏。哪
吒对游戏的渴望无法通过正常的方式获得满足，于是他选择
偷偷溜出去捉弄陈塘关的百姓，把陈塘关搞得鸡犬不宁、家
家闭户、畏之若虎。人们只要听到他的声音就害怕得赶紧藏
起来。然而，在哪吒看来，这只是一个好玩的捉迷藏游戏。
当哪吒的父亲得知哪吒被封印并且只有两年生命的时候，为
了不让哪吒浑浑噩噩地度过一生，他毅然做出决定：恳求太
乙真人收哪吒为徒。于是，太乙真人就用江山社稷图将哪吒
骗了进去。江山社稷图恰恰是太乙真人用神奇的指点江山
笔营造的一个好玩、刺激、奇幻同时又可以被随意变换的教
育环境。

剧情发展至此，对哪吒的教育依然是失败的，也就是说，
即便是换到让人流连忘返的所谓仙境空间中，也没有实现预
期的教育效果。主要原因就在于：首先，哪吒被人们的偏见
所害，他不被人们所认同，这种不认同使他产生了对周围人
极度厌恶以及报复的心理；其次，哪吒需要朋友，尤其是同龄
的伙伴，可是周围的人对他有偏见，他们不准自家的孩子靠
近哪吒；最后，太乙真人虽然为哪吒营造了能够满足其游戏
需求的环境，但是该环境中却没有同龄伙伴。

哪吒真正的改变发生在其父亲用身份认同的方式对他
进行教育。他用灵珠转世的谎言欺骗哪吒，加上母亲和太乙
真人用远大的理想激励他，使得哪吒慢慢地形成了自我身份
认同。当然，这个阶段的身份认同还是不成熟的，因为他的
认同仍然是建立在证明给父母看、给外面的人看的基础上。
不可否认，这个阶段哪吒的成长还是颇为显著的：通过元宇
宙形态的教育空间，太乙真人借助指点江山笔营造了一个模
拟实战的场景，让哪吒的功夫得到极大提升；通过情景回放
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的方式为哪吒指正错误。但是它也存在明显的缺失，即太乙
真人和哪吒的父母并没有教会哪吒真正的爱、友谊和克制自
己的冲动、情绪和戾气的方法。

因此，当哪吒从江山社稷图中逃出去后，开始了他人生
中的第一场真正的战斗。此时哪吒在社稷图中所受教育的
优点和缺点也都随之暴露出来。首先，在这次战斗中，哪吒
为了营救一个小女孩而与妖怪进行搏斗，虽然未伤及他人，
但却跟元宇宙场景训练一样对民房造成了毁灭式的破坏。
其次，哪吒在与真正的灵珠转世的龙王太子大战中展现了娴
熟的战斗技巧，但却与元宇宙场景训练中缺乏认同一样，为
了无谓之争而展开了一场不必要的大战。再次，哪吒在这次
战斗收获了友谊，然而父母的欺骗式教育为其后来遭受的心
理打击蒙上了阴影。

由此可见，尽管可以借助科技手段营造虚拟与现实相结
合的教育空间，为教育提供更便捷、更丰富的环境和资源，但
是这并不足以解决教育的根本问题，教育的根本问题的解决
最终还是要回到教育的本质上来。顾明远认为，“教育的本
质在于提高生命质量与提升生命的价值”，也有研究者认为
教育的本质在于培养人“自我塑造、自我教育、自我发展的人
格能力”，蒙台梭利认为教育的本质在于激活生命，充实生
命。由此可见，塑造人的健全人格、形成积极的生命价值观
才是教育的应有之义，那么在塑造人的人格和生命价值时，
什么是最重要的呢？笔者认为是身份认同，包括自我认同、
社会认同和价值认同。正如影片中的哪吒一样，如果没有完
善和成熟的自我认同，那么他就不可能会有比较完善的社会
认同，更谈不上价值认同。因此，纯粹封闭的元宇宙式教育
空间是不可取的。

二、开放：哪吒成熟的教育空间
哪吒的成熟是从真正确立身份认同开始的。所谓身份

认同，一是指向身份，即个体在社会中的位置、角色等；二是
指向认同，即个体“与群体属性或社会特征的匹配和确认”。
哪吒的自我身份认同也建立在这两个层面之上：一是他对自
己身份的认识，即他真正的身份是魔丸转世而非灵珠转世；
二是指向认同，从父母对他的认同到作为朋友和同为异类的
龙王太子的认同最终到哪吒自我的觉醒。因此，当他真正接
受了自己是魔丸转世的真相之后，他发出了“我命由我不由
天，是魔是仙，我自己说了算”的豪迈之音。可以说，哪吒之
所以能走向成熟，既有教育者（太乙真人）所设计教育环境
（比如说通过元宇宙教育空间）的支持，也有特定的教学方法
（比如说通过游戏、娱乐和学习为一体的教学方法）的助推，
关键还有被教育者（哪吒）自我认同和自我觉醒的内驱力。

哪吒的成熟还得益于开放的教育空间。封闭的虚拟元
宇宙空间并没有让哪吒建立起真正的、健康的自我人格，相
反，他在对抗现实中的毁灭性力量的过程中才真正觉醒。他
在挽救陈塘关百姓、自己父母以及师傅性命的过程中，实现
了自我价值的提升，达到了自我教育的目的。当然，哪吒的
觉醒与龙王太子也有密切关联。一方面他们被设定为一正
一反，龙王太子是灵珠转世而哪吒是魔丸转世，似乎注定是
一善一邪；另一方面他们成长环境和家庭教育背景截然不
同，哪吒是李靖的儿子，从小耳濡目染的就是父母保护人民
打妖怪的正义之举；而龙王太子是妖怪的儿子，从小背负着
带领龙族离开海底炼狱的使命。他经历了与龙王太子建立

友谊、背叛、最终合契的一系列波折，这在一定程度上也推动
了他的自我觉醒。

哪吒成熟固然跟家庭环境和家庭教育有关，但是最终促
使他走向觉醒的是使命与担当。第一次是他遭遇天劫时，当
他知道父亲为了挽救他准备使用替身符代他受死时，他毅然
决然地选择直面命运的挑战。尤其是当他唤醒自己唯一的
朋友———龙王太子时，他这样说道：“别人的看法都是狗屁，
你是谁只有你自己说了算。若命运不公，就和它斗到底。”这
既是说给龙王太子的，也是说给自己的，因为接下来他为了
不让龙王太子跟他一起抵抗天劫，他对龙王太子吼道：“我自
己的命，自己扛，不连累别人。”第二次是哪吒进入江山社稷
图为了和龙王太子、申公豹争夺陈塘关的控制权。这次的教
育空间实质上已经进化为了真正意义上的战场，因为这次不
是为了教育哪吒创设的模拟情境，而是哪吒为了完成自己的
使命进行的真正的决战。江山社稷图再次用惟妙惟肖的空
间创设呈现了好莱坞式的打斗场景，体现了虚实相生的增强
现实效果。

纯粹的虚拟空间只能模拟现实空间，而与现实相结合的
虚拟空间则可以发挥出增强现实的效果。因此，从哪吒的成
长历程可以管窥元宇宙所具备的未来可资借鉴的教育资源：
第一，纯粹的虚拟空间可以打开学生和老师的想象力，在孪
生空间中对现实中比较难以实现或者分析的东西，借助元宇
宙空间进行学习；第二，纯粹的虚拟空间可以模拟一些在现
实中比较危险的实验，在元宇宙中可以进行模拟实验并不会
有什么实质性的危险；然后，借助增强现实的方式，可以让学
生在现实中窥见我们用肉眼看不到的细节或本质。第三，就
是元宇宙与教育的结合必须保持开放性，尤其是沉浸式教育
要与思政教育、价值观教育和认同教育相结合，这样才能培
养有担当精神、社会责任感和历史使命感的社会主义建设者
和接班人，才能自觉担负起中华民族伟大复兴的神圣历史
使命。

三、创意：指点江山笔的教育空间创造
真正在江山社稷图中起到关键性作用的是指点江山笔，

这支笔如同马良的神笔一样神通广大，它象征着元宇宙中的
创造工具。事实上，提及元宇宙，现在很多人都语焉不详，它
具体是什么，并没有一个统一的说法。但有一点是大家认同
的，那就是它是一个充满想象、虚实相生、富有创意的生成空
间。那么，在元宇宙中，什么才是构成创意的工具呢？目前
有以下几种选择：一是游戏，即通过游戏开发引擎赋能元宇
宙，让元宇宙更加好玩，比如目前的流行游戏《我的世界》以
及国外Ｒｏｂｌｏｘ中的游戏开发模式。二是影视，即通过影视ＩＰ
改编赋能元宇宙，让元宇宙更富故事性，比如在《头号玩家》
中通过通关电影《闪灵》来寻找密钥。三是动漫，即通过二次
元虚拟数字人或者其他形式的虚拟数字人来赋能元宇宙。

那么在电影《哪吒之魔童降世》中，指点江山笔起到了什
么作用呢？笔者认为它的作用至少表现在以下三个方面：首
先，它具备赋能江山社稷图中的游戏功能。通过指点江山
笔，第一可以改变社稷图中的任何东西，为图中增加很多新
奇的成分；也可以通过指点江山笔，瞬间实现遨游太空、急速
飞车、高速气垫船等游戏体验；还可以通过指点江山笔，模拟
打怪兽、打妖怪等游戏体验。其次，它具备赋能江山社稷图
中的影视功能。太乙真人通过神奇笔触为哪吒打怪兽提供
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了完整的怪兽、妖怪进攻以及哪吒攻击的情景，并能进行回
放。最后，它具备赋能江山社稷图中的动漫功能。在怪兽游
戏中，通过指点江山笔在游戏中塑造虚拟怪物、虚拟百姓和
虚拟场景。

当然，更值得关注的是，指点江山笔的赋能可以为教育
带来什么价值？从教育的形式和效果来看，它带来的价值主
要体现在两个方面：首先是教育的游戏性。即寓教于乐，在
有趣的教育活动中调动学生的自主性，而自主性在教育游戏
中才能彻底展现出来的学习品质。游戏不仅仅是为了激发
学生的学习热情，更是为营造学生与学生、学生与老师之间
平等对话、自由发挥和个性成长的开放性教育空间。其次是
教育的故事性。这也是所谓的叙事教育，叙事教育通过富有
感染力的故事和形象的隐喻打开相互沟通、彼此交流、平等
对话的途径，实现最终的柔性教育目的。

需要补充说明的是，指点江山笔只是一个工具。工具是
中性的，只有在使用它的人手中才能发挥其应有的价值。同
样，元宇宙也只是人类教育的一种媒介，是人类实施教育的
一种工具或途径。因此，这就要求学界用理性的态度对待元
宇宙，从技术批判的角度审视教育的工具或者媒介问题。在
《哪吒之魔童降世》中，江山社稷图和指点江山笔在太乙真人
手中可以发挥其禁闭哪吒、教育哪吒和磨炼哪吒的作用。如
果这两个工具落在了申公豹手中，可以设想它又会发挥怎样
的功能。正如生态马克思主义者的主张一样，他们倡导对技
术保持一定的警惕，以免出现技术引发的人、环境和社会以
及技术本身的异化现象。因此，人们应以理性的态度对待技
术及其所引发的变革，以此构建一个人与技术、环境和社会
和谐发展、共同进步的美好未来。

四、结语
《哪吒之魔童降世》是在新的历史条件下对哪吒故事的

改编，这次改编展现了新的技术在动画电影创作中的应用，
同时又突破了传统二元对立的叙事模式，无论是从技术应用
还是从正面价值观的弘扬来看，这部电影都是一个成功的案
例。从教育学的角度看，《哪吒之魔童降世》通过隐喻的方式
讲述了哪吒在元宇宙式的教育空间中从受到偏见折磨到自

我意识初步觉醒再到抗击命运、最终觉醒的故事。通过对哪
吒元宇宙式的教育空间研究，笔者发现，元宇宙作为未来教
育场景的巨大价值和作用；未来元宇宙中可以为教育赋能的
三个主要工具：游戏、影视和动漫。与此同时，要对技术的应
用持利用和批判相结合的辩证态度，警惕工具和技术可能带
来的异化现象和困境，为建立一个和谐美好的未来社会奠定
良好基础。
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